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Como e onde aplicar?

Jason Scalco Piloti
TcheLinux Bento Goncalves
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Pauta

» O que ¢ a “Realidade Virtual” e “Realidade
Aumentada”?

» Onde e como aplicamos isso mesmo?
» Quais meios de desenvolvimento utilizar?

« Duvidas?
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O que e “Realidade Virtual”?

Definimos “Realidade Virtual” como simulacoes
geradas por computador que buscam a imersao e
interacao do usuario com o mesmo, ou seja:
Simular um ambiente real e permitir aos
participantes interagirem com o mesmo.



Essa pode ser feita por meios de:

Simulacao Projecao
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O que e “Realidade Aumentada™?

“Realidade Aumentada € um ambiente que
envolve tanto realidade virtual como elementos do
mundo real, criando um ambiente misto em tempo
real.”

Ronald Azuma
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Essa pode ser feita por meios de:

Sistema de visao o6tica direta:

Sistema de visao direta por video;

Sistema de visao por video baseado em monitor;

Sistema de vis&o otica por projecao.
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Onde? E como aplicamos isso?

Simples... No nosso dia-a-dia!
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Pegando todas essas informacoes e dando
um foco!

Games

Simuladores

Campanhas de marketing
Comunicacao

Medicina

Vendas
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Quais meios de desenvolvimento
utilizar?

Quando tratamos de ferramentas de desenvolvimento
temos um leque a ser pesquisado.

A escolha pode variar conforme: gosto / sistema
operacional / curva de aprendizagem / hardware /
entre outros.



Os mais utilizados sao:



Modelagem:

Autodesk:
AMaya
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Grafico:
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AR Toollgt,,

Augmented Reality Tracking Library




Duvidas?



.

Jason Piloti

E-mail: contato@jasonpiloti.com
Twitter: @blackhonter
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