MULTIMEDIA DESIGNER
& DEVELOPER



Desenvolvedor Web/Mobile/Touch/Game, com
experiéncia em ambientes Web/Multimidia e projetos de
inovacao tecnologica.




GAMES

SIMULADORES
+

EDUCACIONAIS
+

ADVERGAMES
+

CASUAIS




SIMULADORES

S3ao jogos com objetivo simular o mundo real ou imaginario, estes
sao utilizados tanto para diversao como para treinamento de
profissionais.



As aventuras de Joca Valente

Simulador para readaptacao de deficientes visuais.
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Meu primeiro negocio

Simulador financeiro

SUPERMERCADO

COMPRAR PRODUTO




EDUCACIONAIS

S3ao jogos com objetivo de ensinar determinados assuntos ou
conceitos, desenvolvendo habilidades enquanto se joga.



Kimera — Cidades Imaginarias

Simulador de cidades, com o intuito de criar possibilidades
para relacionar e representar os espacos, explorando
elementos reais e imaginados.




K-Earth

Extensao do game Kimera, o qual permite a criacao das construcdes
imaginarias do Reino de Kimera ao espaco real, através da
ferramenta Google Erath.
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ADVERGAME

S3ao jogos com objetivo de divulgar e promover marcas, produtos,
organizacoes. Geralmente utilizados em campanhas publicitarias.



Agitouch

Game utilizado para divulgacao do vestibular FSG.
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Super Nurse

Game utilizado para divulgacao da nova ala hospitalar do hospital
Santa Cruz.
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Pénalti Acessivel

Game utilizado em feiras para demonstracao de acionador por
chute. (TA)

MULTIMEDIA DESIGNER
& DEVELOPER




Cartao de Natal Interativo — Tag WebDesign

Game utilizado para felicitar clientes e amigos de uma forma
interativa.

Neste fim de ano preparamos um
desafio para testar sua habilidade :)
Vocé tera que arrastar a decoragao da
caixa até a arvore de Natal, tudo em
menos de 2 minutos e 20 segundos.
Quando estiver pronto para comegar
€ 50 clicar no botao abaixo:

Tempo restante: 01:18:01




CASUAL

S3ao jogos acessiveis ao grande publico, simples e rapidos de
aprender, com objetivo de ser um passatempo de alguns minutos.



Rei de Copas

Game online de apostas.
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Estudos
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Space Invader — Open GL, C++
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Tron Race — AS3, Flare 3D
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Campo Minado— Android, Java
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Outlaw — Open GL, C++




Back To The Future — AS3, Flare
3D, Flartoolkit



Duvidas?



Contato

Jason Piloti
Bento Goncalves, RS
+55 54 9989 3249

contato@jasonpiloti.com




